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映画のレビューは誰が書く？

映画を見たときどんな人がレビュー
を書き
どんな感情をもって評価するのか

またそれを理解した上で作られた映
画はどんな評価になるのか



仮説：
評価には原作ファンの満足度が大きく影響している

・作品の実写化には原作ファンの批判的な先入観が
存在しそのネガティブな感情が実写化作品の評価を
下げている。

・また人気作品の実写化を最初に見ようとする人た
ちは原作ファンや俳優のファンでありこの問題を解
決しなければ高い評価を得られない



フィルマークスの紹介：映画レビューサービスであり、映画の評価とコメントを入手できるサイト







映画：るろうに剣心



映画：進撃の巨人



ドラマ：ワンピース（Netflixオリジナル）



検証方法：自然言語処理

評価の高い映画やドラマと評価の低いものとを比較しレ
ビューコメントから感情の差を見る。

→レビューコメントをまとめ自然言語処理のひとつである
感情分析を行う、この結果をふまえ頻出単語を見ることで
原作ファンの満足度から評価の裏付けができる



感情分析
・ユーザーごとのコメントをポジティブ・ネガティブ・ニュートラルに分
類

ポジティブ・ネガティブ・ニュートラルの割合を原作有り無しで導出。

・それぞれの感情の強さを0から１の間で評価。(感情スコア)







進撃の巨人るろうに剣心

7672187Positive

1506495Neutral

45445Negative



Wordcloudの結果 るろうに剣心

使用ツール AIテキストマイニング by ユーザーローカル (userlocal.jp)

素晴らしい

面白い

良い



wordcloudの結果 進撃の巨人

使用ツール AIテキストマイニング by ユーザーローカル (userlocal.jp)

滅茶苦茶な

もったいない

酷い



Wordcloudの結果 ワンピースドラマ

使用ツール AIテキストマイニング by ユーザーローカル (userlocal.jp)

面白い

良い

すごい



Wordcloudの結果

感情分析の結果と一致するような

単語の出現が確認できた



まとめ
マンガ原作映像作品の評価に影響を与えると考えられる2つの要素

1. 原作と映画が作られた年代
 ファンの数

 ファンの年齢層

 映像技術の発展

 インターネット

2. ファンが喜ぶ何か
 原作者によるオーディション

 原作の再現度

 俳優

感性の幅


